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언어모델을 이용한 반전이 있는 스토리 생성 및 평가
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수정 1. 763쪽 영문으로 작성된 소속의 학교 주소를 정정

홍익대학교 게임학부는 서울캠퍼스 소속이 아닌 세종캠퍼스 소속이므로 주소를 Seoul 04066가 아닌 Sejong 30016으로 정정.

- 기존: 
1Master’s Course, School of Games, Hongik University, Seoul 04066, Korea
2Assistant Professor, School of Games, Hongik University, Seoul 04066, Korea

- 변경: 
1Master’s Course, School of Games, Hongik University, Sejong 30016, Korea
2Assistant Professor, School of Games, Hongik University, Sejong 30016, Korea

수정 2. 773쪽 ‘감사의 글’ 수정

본 논문은 연구비 사정에 따라 홍익대학교 2024학년도 학술연구진흥비의 지원을 받아 작성 및 게재하게 되었으므로, 이를 명시함.

- 기존:

이 성과는 2021년도 정부(과학기술정보통신부)의 재원으로 한국연구재단의 지원을 받아 수행된 연구임(No.2021R1A2C101

2377).

- 변경:

이 성과는 2021년도 정부(과학기술정보통신부)의 재원으로 한국연구재단의 지원을 받아 수행된 연구임(No.2021R1A2C101

2377). 이 논문은 2024학년도 홍익대학교 학술연구진흥비에 의하여 지원되었음.
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