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[요    약]

선택적 회귀 시험(regression test selection)은 기존의 테스트 케이스 가운데 일부의 케이스만을 선택하여 회귀 시험에 사용하는 

방법이다. 선택적 회귀 시험을 설계하기 위해 사용되는 대표적인 방법은 변경에 대한 영향 분석(impact analysis)을 하는 것이다. 확

인이 필요한 테스트 케이스를 빠짐없이 찾아 선택적으로 실행시키기 위해서는 변경에 대한 정확한 영향 분석 수행이 필요하다. 본 

논문에서는 다이나믹 영향 분석 프로세스를 활용하여 회귀 시험의 테스트 케이스를 선택하는 방법을 제시한다. 이 방법은 유스케

이스, UML 다이어그램에 대한 영향 분석 과정과 영향 분석 결과를 토대로 회귀 시험의 테스트 케이스를 선택하는 과정으로 이루

어진다. 본 논문에서 제시하는 방법은 테스트 케이스 선택에 근거가 되는 요소들을 다이나믹 영향 분석 프로세스를 통해 명확하게 

파악하여 정확성과 효율성 측면에서 장점을 보인다.

[Abstract]

Regression test selection is a method of testing by selecting some of the existing test cases. A typical method used to selective 

regression test is to perform an impact analysis of the change. It is necessary to accurately analysis the impact of changes to 

select all test cases that require confirmation. This paper proposes a method to select test cases for regression test using dynamic 

impact analysis process. This method consists of the impact analysis process on the UML diagram, and selecting the test case of 

the regression test based on the impact analysis result. The method presented in this paper clearly identifies the factors that basis 

of test case selection through dynamic impact analysis process and has advantages in terms of accuracy and efficiency.

색인어 : 영향 분석, 회귀 시험, 소프트웨어 변경, UML 모델
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Ⅰ. 서  론

소프트웨어에 변경이 가해지면 변경된 부분이 요구사항을 

만족하는지 확인하기 위해 회귀 시험(regression test)을 필요로 

한다. 회귀 시험 전략은 테스트의 재사용 범위에 따라 크게 다

음과 같은 두 가지로 나뉜다[1].

- Retest All : 이미 준비되어 있는 모든 테스트 케이스를 재작

동 시키는 방법

- Selective Retest : 변경된 부분과 변경이 영향을 미칠 수 있

는 부분만을 테스트하는 방법

Retest All 방법은 기존의 테스트 케이스를 모두 재실행시키

는 방법으로, 절차가 간편한 것이 장점이지만 실행시켜야 할 테

스트 케이스가 너무 많아 시간과 비용 측면에서 비효율적이다. 

Selective Retest 방법은 기존의 테스트 케이스 가운데 일부의 

케이스만을 선택하여 회귀 시험에 사용하는 방법이다. 테스트 

케이스의 효율적인 재사용을 위해 소프트웨어의 수정된 부분

과 그로 인해 영향을 받는 부분을 찾고, 검출된 부분들을 검사

하는 선택적 회귀 시험 방법이 흔히 사용된다[2].

선택적 회귀 시험을 설계하기 위해 사용되는 대표적인 방법

은 변경에 대한 영향 분석(impact analysis)을 하는 것이다. 영향 

분석은 변경에 의해 야기되는 파급 효과(ripple effect)를 인식하

고 기록하여 변경의 범위를 파악하는 방법으로, 영향 분석 결과

를 활용하여 변경이 필요한 부분을 충분히 확인할 수 있는 테스

트 케이스를 선별할 수 있다[3]. 이 방법은 확인에 필요한 테스

트 케이스를 빠짐없이 찾아 선택적으로 실행시키기 때문에 흔

히 안전한 회귀 시험 기법(safe regression test)이라고 부른다[4]. 

하지만, 규모가 크고 복잡한 시스템인 경우 회귀 테스트 케이스 

선택을 위한 영향 분석 작업에 많은 시간과 노력을 소비할 수 

있다. 따라서 선택적 회귀 시험 기법은 정확성과 효율성이라는 

두 가지 측면에서 평가된다. 정확성은 시험에 필요한 테스트 케

이스만을 얼마나 잘 선택하는지에 대한 평가 기준이며, 효율성

은 영향 분석에 필요한 시간에 대한 평가 기준이다[5]. 결론적

으로 정확성이 높고 효율성이 좋을수록 선택적 회귀 시험의 설

계가 잘 이루어졌다고 할 수 있다.

회귀 시험 기법은 정확성과 효율성이라는 두 가지 측면에서 

다양하게 시험의 단위를 구분할 수 있는데 객체지향 프로그램

에서는 크게 클래스 단위, 메소드 단위, 문장 단위를 기본 테스

트 단위로 하여 변경 영향 분석을 한다. 클래스를 기본 시험 단

위로 하는 기법은 변경이 발생한 클래스와 그 클래스와 상속, 

집합, 연관 관계에 있는 클래스를 분석하는 것을 통해 변경 영

향 분석을 완성한다[6-8]. 이 기법은 클래스라는 큰 단위에서 

분석을 함으로써 효율적인 이점을 갖고 있지만, 클래스 내에 변

경이 발생한 부분이 매우 작을 때에도 클래스 전체를 시험하는 

테스트 케이스를 선택하므로 정확성이 떨어질 수 있다. 문장 단

위의 변경 영향 분석은 소프트웨어를 구현하는 가장 작은 단위

에서 변경 영향 분석을 진행하므로 정확성은 좋지만, 모든 문장

에 대해서 비교 분석을 거쳐야 하므로 변경된 소프트웨어의 사

이즈가 클 때, 효율성이 떨어지는 단점이 있다[9,10]. 따라서 정

확성과 효율성을 고려해 볼 때, 클래스 단위와 문장 단위의 중

간 사이즈인 메소드 단위에서 변경 영향 분석을 수행하는 것이 

비교적 정확하고 효율적이라고 판단할 수 있다[11].

본 논문에서는 순방향 추적 및 역방향 추적이 혼합된 다이나

믹 영향 분석 프로세스를 활용하여 회귀 시험의 테스트 케이스

를 선택하는 방법을 제시한다. 이 방법은 요구사항 명세서의 구

성요소인 유스케이스, 클래스 다이어그램, 시퀀스 다이어그램

의 연관 관계를 활용한 영향 분석 과정과 영향 분석 결과를 토

대로 회귀 시험의 테스트 케이스를 선택하는 과정으로 이루어

진다.

다이나믹 영향 분석 프로세스는 유스케이스 시나리오의 변

경을 식별하고 이를 토대로 각 모델이 받는 영향을 추적하는 순

방향 추적 과정과 각 모델의 변경이 다른 요구사항에 미치는 영

향을 파악하는 역방향 추적 과정으로 이루어진다[12]. 이 방법

은 객체지향 개발에서의 기초적인 산출물을 활용하여 변경의 

모든 영향을 파악할 때까지 지속적인 분석을 수행하고 변경의 

누락을 방지하며 비용적인 측면에서도 장점이 있다. 또한, 영향 

분석의 결과를 회귀 시험의 단위인 메소드와 연관 지을 수 있어 

정확성과 효율성 측면에서도 장점을 가진다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 회귀 테스트 케이

스 선택에 대한 관련 연구를 소개하고, 3장에서는 다이나믹 영

향 분석 프로세스를 활용한 회귀 테스트 케이스 선택 방법을 제

시한다. 4장에서는 회귀 테스트 케이스 선택의 사례 연구를 보

여주고, 마지막으로 5장에서는 결론을 맺는 것으로 구성한다.

Ⅱ. 관련 연구

회귀 시험의 선택은 일반적으로 소스 코드에 초점을 맞추고 

있다. 소스 코드에 기반하여 변경 영향을 분석하는 방법은 최소

한의 회귀 테스트 케이스를 식별할 수 있다는 장점이 있으나, 

회귀 테스트 케이스를 선택하기 전에 변경의 구현이 미리 이루

어져 있어야 하는 단점이 있다. 또한 요구사항에 변경이 발생했

을 경우, 변경된 요구사항과 관련 있는 소스 코드를 직접 식별

하기가 쉽지 않다는 문제가 있다. 소스 코드 기반 방식의 대안

으로 Briand는 설계 단계에서 작성된 UML 모델을 기반으로 회

귀 테스트 케이스를 선택하는 방안을 제시하였다[13]. 회귀 테

스트 케이스를 설계 단계에서 미리 선택할 수 있다면, 회귀 시

험 수행에 필요한 노력과 비용에 대한 측정이 일찍 이루어질 수 

있다는 장점이 있다. 또한, 설계와 테스트 케이스 간에 추적성

(traceability) 정보가 존재한다면, 설계 영향 분석의 마지막 단

계에서 어떠한 회귀 테스트 케이스가 재수행 되어야 하고 어떤 

테스트 케이스가 제거되어야 하는지 쉽게 결정할 수 있다.

Briand는 설계 단계의 클래스 다이어그램과 시퀀스 다이어
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그램에 발생할 수 있는 변경의 경우들을 정의하고, 시퀀스 다이

어그램의 변경으로부터 시스템 및 인수 시험 수준의 회귀 테스

트 케이스를 선택하는 방법을 제시하였다. 이 방법은 시퀀스 다

이어그램에서 액터가 경계 클래스(boundary class)를 통해 시스

템과 상호작용하는 이벤트 시퀀스를 하나의 테스트 케이스로 

보고 특정 시퀀스에서 변경이 발생하는 경우를 회귀 테스트 케

이스로 선택한다.

Briand가 제시한 방법은 소스 코드 기반의 방식과 마찬가지

로 설계 단계의 모델이 변경될 수 있는 배경과의 연결이 제시되

지 않았다는 점에서 문제를 지니고 있다. 즉, 설계 단계의 클래

스 다이어그램이나 시퀀스 다이어그램이 어떠한 이유로 변경

되어야 하는지 그 배경에 대한 추적이나 분석 규칙을 정의하지 

않고 있다. 일반적으로 변경은 고객의 요청에 의한 요구사항의 

변경일 가능성이 높다. 따라서 요구사항의 변경과 관련하여 분

석부터 설계까지 이어지는 추적성 분석이 이루어져야 설계 단

계 모델의 변경 여부를 발견할 수 있다. 이러한 요구사항으로부

터의 추적은 회귀 테스트 케이스 선택에 있어서 정확성을 높일 

수 있는 주요한 근거가 된다.

Orest는 UML 모델의 구성요소 간의 연관 관계를 이용한 

OMDAG(Object Method Directed Acyclic Graph) 방법을 제시

하였다[14]. 이 방법은 구성요소의 변경 유형을 분류하고, 이들 

간의 논리적 관계를 그래프로 나타내어 영향 분석에 활용한다. 

Al-Refai는 Fuzzy 기법을 활용하여 기존 모델과 변경된 모델

의 불일치를 구별하고, 테스트 케이스의 불확실성을 줄이는데 

초점을 맞추었다[15].

Dahiya는 UML 모델의 변경 유형을 분류하고, 액티비티 다

이어그램의 변경을 테스트 케이스 선택의 근거로 삼아 테스트 

케이스의 정확성을 높이고, 변경 유형에 유연하게 대처할 수 있

는 방법을 제시하였다[16]. 

Orest, Al-Refai, Dahiya의 방법들은 보다 정확한 회귀 시험 

선택을 할 수 있다는 장점이 있지만, Briand와 마찬가지로 변경 

요청에 포함된 요구사항들이 UML 모델에 어떠한 영향을 미치

는지 구체적으로 언급하지 않아 추가적인 변경 영향에 대한 파

악이 어렵다.

Ⅲ. 회귀 테스트 케이스 선택 방법

3-1 영향 분석 프로세스

정확한 회귀 테스트 케이스 선택을 위해서는 변경 요청에 포

함된 요구사항을 빠르게 파악하여 변경된 요구사항이 미치는 

영향의 범위를 정확하게 분석하는 것이 필요하다. 유스케이스

는 시스템이 수행하는 기능 요구사항에 대해 명확하게 표현할 

수 있으며, 클래스 다이어그램과 시퀀스 다이어그램을 도출하

는 근거가 된다. 유스케이스 시나리오 흐름(flow)에 나타난 입

출력 데이터들은 클래스 다이어그램의 클래스, 속성, 관계를 식

별하는 근거를 제공하며, 유스케이스 시나리오의 흐름을 구성

하는 유스케이스 이벤트(UC 이벤트)는 시퀀스 다이어그램 상

의 메시지로 확장되어 클래스 다이어그램의 오퍼레이션으로 

반영된다[17]. 즉, 유스케이스 시나리오의 변경이 다른 다이어

그램들에 영향을 주므로, 변경 요청 시 유스케이스 시나리오의 

변경으로부터 클래스 다이어그램 및 시퀀스 다이어그램에 대

한 변경을 추적하여 변경의 범위를 파악해야 한다. 또한, 다이

어그램의 변경이 다른 요구사항(유스케이스)을 변경시키지 않

는지 검토하여, 추가적인 변경 가능성에 대해 파악해야 한다. 

본 논문에서는 그림 1과 같은 프로세스를 이용하여 유스케이스

와 UML 모델에 대한 변경 범위를 측정한다.

그림 1. 다이나믹 영향 분석 프로세스

Fig. 1. Dynamic Impact Analysis Process

① 변경 요청으로 인해 영향을 받는 유스케이스 식별

영향 분석 프로세스의 첫 단계는 변경 요구사항에 의해 영향

을 받는 유스케이스를 식별하는 것이다. 유스케이스 식별 시 고

려해야 할 사항은 다음과 같다.

A. 식별된 유스케이스가 선행 또는 후행 관계를 맺는가?

B. 변경 요구사항이 새로운 유스케이스를 요구하는가?

C. 식별된 유스케이스가 하나 이상인가?

일반적으로 선행 유스케이스의 변경은 후행 유스케이스의 

변경을 유발할 가능성이 높으므로 선행 유스케이스에 대한 분

석을 먼저 수행해야 한다. B의 경우에는 새로운 유스케이스를 
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작성한 후 영향 분석 프로세스의 이후 단계를 수행한다. 그림 1

에서 제시한 프로세스는 단일 유스케이스에 대한 추적 과정을 

나타내므로, 하나 이상의 유스케이스가 식별되었을 경우 그림 

1의 프로세스를 각 유스케이스 별로 적용해야 한다.

② 유스케이스 시나리오에 대한 변경 파악

유스케이스 시나리오를 이루는 흐름, 행위자, 사전조건 등에 

대한 변경을 파악한다. 주요 고려 사항으로는 시나리오 흐름을 

구성하는 UC 이벤트의 변경(입출력 데이터의 변경, 이벤트 순

서의 변경)을 파악하여 클래스 다이어그램, 시퀀스 다이어그램

의 변경을 식별할 수 있어야 한다.

③ 클래스 다이어그램에 대한 영향 분석

UC 이벤트의 입출력 데이터 변경이 클래스, 속성, 관계에 어

떠한 영향을 미치는지 분석한다. 주요 고려 사항은 구조의 변경

(클래스나 관계의 변경)이 발생하는지 파악하는 것이다. 구조

의 변경은 관련된 클래스의 오퍼레이션 변경(매개변수 또는 반

환 값의 변경)을 야기할 수 있으므로, 이에 대한 분석도 필요하

다. 구조의 변경이 발생하지 않는다면 입출력 데이터의 변경 내

역을 속성으로 반영한다. 또한, 속성이 변경될 경우에는 해당 

클래스 내부 오퍼레이션의 매개변수나 반환 값이 변경될 가능

성이 높으므로 이에 대한 영향 분석도 필요하다.

④ 시퀀스 다이어그램에 대한 영향 분석

UC 이벤트의 변경은 관계된 시퀀스 다이어그램 메시지의 

변경으로 반영된다. UC 이벤트의 입출력 데이터의 변경은 메

시지의 매개변수 또는 반환 값 변경의 근거가 된다. 시퀀스 다

이어그램의 전체적인 메시지 흐름과 라이프라인은 변경된 유

스케이스 시나리오 및 클래스 다이어그램을 참조한다.

⑤ 시퀀스 다이어그램 메시지의 변경 내용을 관련된 오퍼레

이션에 반영

오퍼레이션에 대한 변경은 추가, 수정, 삭제로 구분할 수 있

으며, 변경된 오퍼레이션이 내부적으로 복잡한 로직(logic)을 

가진다면 액티비티 다이어그램에 대한 영향 분석을 수행한다. 

액티비티 다이어그램의 변경 내역을 오퍼레이션으로 식별할

지, 아니면 해당 오퍼레이션 내부에 구현될 로직으로 표현할지

는 분석가나 설계자의 선택에 의해 결정된다.

⑥ 클래스 내의 다른 오퍼레이션에 대한 변경 가능성 파악

클래스 다이어그램, 시퀀스 다이어그램에 대한 변경을 파악

하며, 그로부터 추가적으로 발생할 수 있는 변경 가능성에 대한 

영향 분석이 필요하다. 이를 위해선 앞에서 이루어진 순방향 추

적 과정에서 식별된 변경으로부터 영향을 받을 수 있는 클래스 

내의 다른 오퍼레이션을 식별해야 한다.

③의 과정에서 클래스의 구조 또는 속성이 변경되는 경우 해

당 클래스의 다른 오퍼레이션에 대해 변경 가능성을 파악해야 

한다. 또한, 오퍼레이션의 매개변수 및 반환 값의 변경이 클래

스 속성의 변경을 유발한다면 해당 클래스의 다른 오퍼레이션

에 대해서도 변경 가능성을 파악해야 한다. 변경 가능성이 있는 

오퍼레이션의 실제 변경 여부는 해당 클래스와 오퍼레이션 정

보를 기술하는 클래스 명세서에 대한 분석을 통해 이루어진다.

여러 오퍼레이션의 변경 가능성이 식별된다면 역방향 추적 

순서를 정하여 분석가의 실수로 인한 오퍼레이션의 누락, 중복

된 역방향 추적을 방지해야 한다. 따라서 본 논문에서는 역방향 

추적을 위해 식별된 오퍼레이션들을 그림 2와 같이 큐(queue)

로 관리하는 방법을 제시한다.

그림 2. 변경 가능성이 있는 오퍼레이션의 역방향 추적 순서

Fig. 2. Backward tracing order of changed operation

⑦ 변경 오퍼레이션으로부터 유스케이스 시나리오까지 역

방향 추적

변경 가능성이 있는 오퍼레이션에 대한 실제 변경이 일어난

다면, 변경이 요구되는 오퍼레이션과 관련된 시퀀스 다이어그

램 메시지를 찾아내고 이에 해당하는 유스케이스 시나리오까

지 추적을 수행한다. 이 과정은 변경이 요구되는 새로운 유스케

이스를 역방향 추적을 통해 식별해낸 것이며, ①의 과정에서 변

경 요청으로 인해 영향을 받는 유스케이스를 식별해 낸 것과 동

일한 의미를 갖는다.

하나의 오퍼레이션은 여러 유스케이스 시나리오와 관련이 

있을 수 있다. 따라서, 역방향 추적된 모든 유스케이스 시나리

오들에 대해 순차적으로 영향 분석을 수행해야 하며, 추적된 유

스케이스가 선행 또는 후행 유스케이스를 가진다면, 이에 대한 

영향 분석도 수행해야 한다.

그림 1에서 제시한 과정을 반복적으로 수행한 후, 변경 가능

성이 있는 오퍼레이션이 더 이상 식별되지 않는다면 단일 유스

케이스에 대한 영향 분석은 종료된다. 변경 요청으로 인한 초기 

①의 과정에서 식별한 모든 유스케이스 목록에 대해 그림 1의 

과정을 수행해야 하며, 최종적인 영향 분석의 종료는 다음 조건

을 모두 만족해야 한다.

A. 추적할 유스케이스가 없는 경우

B. 그림 2에서 제시한 큐가 비어있는 경우

B의 조건은 변경 가능성이 있는 오퍼레이션이 더 이상 식별

되지 않는 것과 동일한 의미이며, 두 조건 모두 그림 1의 ⑥의 
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과정 이후에 만족 여부를 확인한다.

3-2 회귀 테스트 케이스 선택

영향 분석이 종료된 후, 변경된 기능을 다시 검사하기 위한 

회귀 테스트 케이스를 선택해야 한다. 본 논문에서는 회귀 시험

의 단위인 메소드의 변경 유무를 파악하기 위해 시퀀스 다이어

그램 메시지의 변경을 근거로 활용한다. 시퀀스 다이어그램 메

시지로부터 테스트 케이스를 식별한다면, 회귀 테스트 케이스

를 선택할 때 시퀀스 다이어그램 메시지에 발생한 변화를 분석

하는 것이 효과적이다. 시퀀스 다이어그램 메시지에서 발생할 

수 있는 변경의 경우는 메시지의 추가, 수정, 삭제나 메시지 흐

름의 변경과 관련이 있다. 이를 토대로 시퀀스 다이어그램 메시

지에 발생할 수 있는 변경을 식별해보면 다음과 같다.

a. 메시지 추가

  - 액터로부터 촉발되는 메시지가 추가되는 경우

  - 기존의 특정 시퀀스 내에서 메시지가 추가되는 경우

b. 메시지 수정

  - 액터로부터 촉발되는 메시지가 수정되는 경우(매개변수

나 반환 값의 변경)

  - 기존의 특정 시퀀스 내의 메시지가 수정되는 경우

c. 메시지 삭제

  - 액터로부터 촉발되는 메시지가 삭제되는 경우

  - 기존의 특정 시퀀스 내에서 메시지가 삭제되는 경우

d. 메시지 순서의 변경

  - 시퀀스에 포함된 메시지의 순서가 변경되는 경우

e. 실행 결과의 변경

  - 시퀀스 다이어그램에 여러 시퀀스가 존재할 때, 특정 시

퀀스의 이전 시퀀스 실행 결과가 변경되는 경우

f. 시퀀스 선후행 관계의 변경

  - 시퀀스 다이어그램에 포함된 시퀀스의 선후행 관계가 변

경된 경우

액터로부터 촉발되는 메시지가 추가되는 경우, 액터의 요청

으로부터 시스템의 응답이 있기까지 새로운 시퀀스가 생성되

기 때문에 이에 포함된 메시지들을 새로운 테스트 케이스로 식

별해야 한다. 즉, 변경 후 수행되어야 하는 회귀 테스트 케이스

가 되는 것이다. 특정 시퀀스 내에 새로운 메시지가 추가되는 

경우, 기존 시퀀스 흐름에 변화를 발생시키기 때문에 기존 테스

트 케이스를 회귀 테스트 케이스로 선택해야 한다.

액터로부터 촉발되는 이벤트가 수정되는 경우(매개변수나 

반환 값의 변경), 기존 테스트 케이스의 입력 값이나 출력 값을 

갱신하여 회귀 테스트 케이스로 선택한다. 액터로부터 촉발되

지 않았지만 시퀀스 내에 포함된 메시지가 수정된 경우에도 시

퀀스 내부에 변화가 발생한 것이기 때문에 기존 테스트 케이스

를 회귀 테스트 케이스로 선택한다.

액터로부터 촉발되는 메시지가 삭제되는 경우는 기존의 기

능이 삭제되는 경우로 간주할 수 있으며, 이러한 기능에 대해 

작성된 테스트 케이스는 더 이상 유효하지 않은 것이 된다. 즉, 

회귀 테스트 케이스로 선택하지 않는다. 특정 시퀀스 내에 존재

하던 메시지가 삭제된 경우, 시퀀스는 여전히 유효하지만 시퀀

스의 흐름에 변경이 발생하였으므로 관련된 메시지에 대해 기

존 테스트 케이스를 회귀 테스트 케이스로 선택한다.

시퀀스 내에 포함된 메시지의 전달 순서가 변경된 경우 기존 

테스트 케이스를 재실행해야 하므로 회귀 테스트 케이스로 선

택한다. 시퀀스의 실행 결과에 변경이 발생한 경우, 그 시퀀스

의 결과 값을 입력 값으로 이용하는 시퀀스가 영향을 받게 된

다. 이렇게 영향을 받는 시퀀스에 포함된 메시지에 대해서도 기

존 테스트 케이스를 회귀 테스트 케이스로 선택하고 테스트 케

이스 입력 값을 갱신하도록 한다.

마지막으로 시퀀스 다이어그램에 여러 시퀀스가 포함되어 

있을 때, 이들 시퀀스의 선․후행 순서가 변경되는 경우에는 시

퀀스의 실행을 위한 시작 조건이 달라질 수 있으므로 순서가 바

뀐 시퀀스에 포함된 메시지들에 대해서 기존 테스트 케이스를 

회귀 테스트 케이스로 선택한다.

지금까지 제시한 다이나믹 영향 분석 프로세스와 시퀀스 다

이어그램 메시지 변경 유형을 통해 회귀 테스트 케이스를 선택

하는 예를 인터넷 쇼핑몰 시스템을 통해 간단히 보이고자 한다.

Ⅳ. 사례 연구

인터넷 쇼핑몰 시스템의 여러 기능 요구사항 중, 상품 

관리와 관련된 요구사항의 변경이 요청된 경우를 가정한

다. 기존의 인터넷 쇼핑몰에서는 다음과 같이 상품 정보가 

정의되어 있었다고 가정한다.

- 상품 정보는 상품명, 상품규격명, 상품사진, 가격, 상

품설명의 속성을 포함한다.

- 위의 속성 가운데 상품명이 상품을 구별하는 키 속성

으로 정의되어 있다.

기존에는 상품명을 상품을 구별하는 키 속성으로 정의

하였으나, 기능 요구사항을 잘못 분석한 결과로 판명되어 

이에 따른 변경 범위를 파악하고자 한다. 변경된 요구사항

에 의해 상품규격 속성이 상품의 키 속성으로 포함되어 상

품의 가격이 결정된다고 하자. 변경 요구사항은 표 1과 같

다.

표 1. 변경 요구사항의 예

Table. 1. Example of change requirements

1. All products have different standards and price information may vary 
depending on the standard.
2.  It is necessary to separately store attributes(product name, price) that 
depend on thestandard.
3.  Customer must be able to order the products according to the standard.
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표 1에서 기술하는 내용은 상품 정보에 대한 변경을 필

요로 한다. 따라서 그림 1의 ①의 과정에 의해 `상품등록` 

유스케이스를 변경 대상으로 식별한다. `상품등록` 유스케

이스의 변경 내역은 표 2와 같으며 입출력 데이터의 변경

과 UC 이벤트의 추가가 발생하였다.

표 2. 상품등록 유스케이스 시나리오

Table 2. Use-case scenario of product registration

Before the change of product registration use-case scenario(Basic flow)

⑦ Input the information of the product(product name, product standard, price, 
product image, product description) and execute product registration function.

After the change of product registration use-case scenario

⑦ Input the information of the product(product name, product standard, price, 
product image, product description) and execute product registration function.
⑧ The standard information(standard name, price) of the registered product is 
input, and the standard information registration function is execute.

UC 이벤트의 변경 내역을 토대로 클래스 다이어그램에 

대한 영향 분석을 수행한다. 입출력 데이터의 변경으로 인

해 `상품` 클래스의 상품규격명, 가격 속성이 삭제된다. 또

한, 키 값(상품규격명)의 변경을 반영하기 위해 `상품` 클

래스에 종속적인 `상품규격` 클래스를 추가하고 상품규격

명, 가격을 속성으로 가지게 한다. 클래스 다이어그램의 변

경 내역은 그림 3과 같다.

그림 3. 변경된 상품 및 상품규격 클래스

Fig. 3. Changed of product class and product standard 

class

클래스 다이어그램에 대한 영향 분석 후 그림 1의 ④의 

과정을 수행한다. UC 이벤트의 변경으로 인해 `상품등록` 

메시지의 매개변수가 변경되었고, UC 이벤트 추가로 인해 

`상품규격등록` 메시지가 추가되었다. `상품규격등록` 메시

지는 추가된 UC 이벤트의 입출력 데이터를 매개변수로 사

용한다(상품규격 라이프라인을 추가한다). 시퀀스 다이어그

램의 변경 내역은 그림 4와 같다.

그림 4. 변경된 상품등록 시퀀스 다이어그램

Fig. 4. Changed sequence diagram of product registration

시퀀스 다이어그램 메시지의 변경으로 인해 `상품` 클래

스의 상품등록 오퍼레이션이 변경되고, `상품규격` 클래스

에 상품규격등록 오퍼레이션이 추가된다. 순방향 추적을 

통해 산출물들의 변경이 파악되면 그림 1의 ⑥의 과정을 

통해 그로부터 영향을 받을 수 있는 오퍼레이션이 없는지 

파악해야 한다. `상품` 클래스와 관련된 변경 가능성이 있

는 오퍼레이션은 `상품내역조회`, `카테고리상품목록조회`, 

`상품상세조회` 오퍼레이션이며 이들의 정보는 표 3과 같

다.

표 3. 상품 클래스의 오퍼레이션 정보

Table. 3. Operation information of product class

Operation Parameter Return Value

Inquiry product Product name Product name, Price

Inquiry Category product 
list

Category name
Product name,
Registration date

Product detail Product name

Product name, Product size,
Product image, Price,
Product description,
Registration date

표 3의 오퍼레이션들을 본 논문에서 제시한 큐에 삽입

한 후, 오퍼레이션의 매개변수 및 반환 값을 확인하여 실

제 변경 여부를 판단한다. 클래스의 속성(상품규격명, 가격) 

삭제로 인해 변경되는 오퍼레이션은 `상품내역조회`, `상품

상세조회` 오퍼레이션이며 그림 1의 ⑦의 과정에 의해 두 

오퍼레이션을 기술하는 유스케이스까지 역추적을 하여 추

가적인 변경 가능성에 대해 파악해야 한다. 큐에 삽입한 

순서대로 `상품내역조회` 오퍼레이션에 대해 역방향 추적을 

수행하면 `장바구니상품담기`와 `온라인입금처리` 유스케이

스 시나리오가 변경되어야 함을 파악할 수 있다. 이 과정

은 초기 변경 요구사항으로 인해 영향을 받는 다른 요구사

항(미처 발견하지 못했던)을 식별해낸 것이며, 식별해낸 요
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구사항(유스케이스)에 대해 그림 1의 ①의 과정 이후부터 

영향 분석을 반복적으로 수행해야 한다. 표 1의 변경 요구

사항에 대한 최종적인 영향 분석 결과는 표 4와 같다.

표 4. 영향 분석 결과

Table. 4. Impact analysis results

Artifact Changed Items

Use Case

Product registration,
add product to shopping cart,
online deposit processing,
product details inquiry,
product order

Class Diagram Product, product standard, shopping cart, order details

Sequence Diagram

product registration,
product inquiry,
product detail,
product standard registration,
standard inquiry,
standard information,
add product to cart,
save product to cart,
delete product from cart
save order details,
order details inquiry,
deposit information check,
payment completion

회귀 테스트 케이스 선택을 위해서는 영향 분석의 결과

를 토대로 시퀀스 다이어그램 메시지의 변경 유형을 파악

해야 한다. 시퀀스 다이어그램 메시지의 변경 유형과 변경 

내용은 표 5와 같다.

표 5의 `상품등록` 메시지는 액터로부터 촉발되는 메시

지가 수정되는 경우로 `상품등록` 메시지의 매개변수 가운

데 `상품규격명, `가격`이 삭제되었다. 이 경우는 `상품등

록`이라는 테스트 케이스의 입력 데이터가 변경된 경우로

서 회귀 테스트 케이스로 선택되어야 한다. `주문내역저장` 

메시지는 기존의 특정 시퀀스 내의 메시지가 수정되는 경

우로 액터가 시스템에게 입력하거나 시스템이 출력하는 데

이터상에는 변화가 없지만, `주문등록`이라는 이벤트를 처

리하기 위해 내부적으로 호출되는 메시지의 매개변수에 변

경이 발생한 경우이다. 사용자가 이용 및 확인할 수 있는 

데이터에 변경이 발생하지 않더라도 내부적인 로직에 변경

이 발생했다면, 해당 기능을 재차 검사할 필요가 있기 때

문에 회귀 테스트 케이스로 선택하는 것이 합당하다. 선택

된 `상품등록`, `주문내역저장`의 테스트 케이스는 표 6, 7

과 같다. 예로 보인 회귀 테스트 케이스 선택의 경우는 가

장 전형적인 경우이며, 이 외에도 메시지가 삭제되거나 순

서가 변경되는 등의 경우도 회귀 테스트 케이스 선택 대상

으로 고려해야 한다.

표 5. 시퀀스 다이어그램 메시지의 변경 유형

Table. 5. Change types of sequence diagram message

Changed Item name Change type Changed detail(parameters / return values)

  product registration change parameters product name, product standard name, product description, price

  product inquiry delete event

  product detail change return values product name, product standard name, product image, price, product description

  product standard registration add event product standard name, price

  standard inquiry add event product name, product standard name / product name, product standard name, price

  standard information add event product name / product standard name, price

  add product to cart change return values
name, recipient name, receiving address, receiving contact, product name,
product standard name, price, quantity

  save product to cart change parameters/return values
member ID, product name, product standard name, quantity 
/ product name, quantity, product standard name, price

  delete product from cart change parameters member ID, product name, product standard name, quantity

  save order details change parameters member ID, product name, product standard name, quantity

  order details inquiry change parameters   member ID, order number, product name, product standard name, quantity

  deposit information check change return values product name, product standard name, price, quantity

  payment completion change return values
name, recipient name, receiving address, receiving contact, product name,
product standard name, price, quantity
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표 6. ‘상품등록’ 회귀 테스트 케이스

Table. 6. Regression test case of product registration

No. Test method Classification description expected result

1
createItem(String item_name, String item_Standard, 
String ctgr_name, String cost, String description)

normal test case with normal data
store the delivered parameter values and outputs 
a normal processing message

2
createItem(String item_name, String item_Standard, 
String ctgr_name, String cost, String description)

abnormal parameter is null print an error message

3
createItem(String item_name, String item_Standard, 
String ctgr_name, String cost, String description)

abnormal duplicate item_name print message that“ item_name is duplicated”

표 7. ‘주문내역저장’회귀 테스트 케이스

Table. 7. Regression test case of order detail

No. Test method Classification Test case expected result

1
createOrderDetail(String order_no, String user_id, 
String item_list)

normal test case with normal data stores the passed parameter values and returns true

2
createOrderDetail(String order_no, String user_id, 
String item_list)

abnormal parameter is null prints an error message and returns false

본 논문에서 제시한 방법은 다이나믹 영향 분석 프로세

스를 통한 명확한 영향 분석 결과를 기반으로 하여, 회귀 

테스트 케이스 선택의 정확성과 효율성 측면에서 장점을 

보인다. 또한, 회귀 테스트 케이스 선택에서 활용한 영향 

분석 결과(표 5)를 사용해 회귀 테스트 케이스의 입력 값

과 기대 결과를 쉽게 설계할 수 있다.

회귀 테스트 케이스 선택의 관한 기존 연구[13-16]들은 

UML 모델 간의 관계성을 정의하고 변경 유형을 분류하여 

테스트 케이스 선택에 활용하고 있다. 기존 연구들은 테스

트 케이스 선택의 정확성을 높이는데는 장점이 있으나, 

UML 모델의 변경 원인과 테스트 케이스가 선택되어야하는 

근본적인 원인인 요구사항 변경에 대해서는 다루지 않고 

있다. 본 논문에서는 다이나믹 영향 분석 과정과 영향 분

석 결과를 토대로한 회귀 테스트 케이스 선택 과정을 통해 

기존 연구에서 다루지 않았던 요구사항 변경에 대한 문제

점도 해결하였으며, 시퀀스 다이어그램 메시지를 활용하여 

테스트 케이스 선택의 근거를 명확하게 밝혀 정확성 측면

에서도 장점을 보인다.

Ⅵ. 결  론

회귀 시험은 변경된 소프트웨어의 완전성을 검증하기 

위해 수행되는 것으로 정확한 테스트 케이스 선택이 매우 

중요하다. 효율적이고 안전한 회귀 테스트 케이스의 선택

은 영향 분석 과정의 정확함이 필수적으로 동반된다. 본 

논문에서 제시한 방법은 다이나믹 영향 분석 프로세스를 

통해 UML 다이어그램에 대한 변경 사항을 식별하고 분류

하였으며, 식별한 변경 사항을 활용하여 회귀 테스트 케이

스를 선택하였다. 영향 분석 과정에서는 유스케이스 시나

리오에 대한 분석을 통해 변경 요청에 포함된 요구사항을 

빠르게 파악하였고, 이를 토대로 각 모델이 받는 영향과 

역으로 각 모델의 변경이 요구사항의 미치는 영향을 명확

하게 식별하였다. 또한, 회귀 테스트 케이스 선택의 정확성

과 효율성을 높이기 위해 시퀀스 다이어그램 메시지를 테

스트 케이스 선택의 기준으로 삼아, 메소드 수준의 회귀 

테스트 케이스를 선택에 있어서 중요한 근거를 제공해줄 

수 있다.

본 논문에서 제시한 방법은 설계, 구현 단계 산출물 작

성의 근거가 되는 요구사항 명세서에 대한 변경을 식별하

여, 모델이나 코드가 변경되는 근본적인 원인을 식별하였

다. 따라서, 회귀 테스트 케이스 선택 시 변경 유형이나 

변경 대상, 테스트 케이스 설계 방법에 제한을 받지 않는 

확장성이 높은 방법이라 볼 수 있다. 또한, 테스트 케이스 

설계의 기초가 되는 테스트 입력 값, 기대 결과, 테스트 

대상 선정 시 영향 분석 결과를 활용할 수 있어, 회귀 테

스트 케이스의 선택 뿐만 아니라 회귀 테스트 케이스 명세

서 작성 시 시간과 비용 측면에서 장점이 있다.
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