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            Abstract
          
        

        
          본 연구에서는 디자인 작업을 진행하는 디자이너 즉 사용자가 제안하는 아이디어 콘셉트를 보다 명확히 하기 위해 AI 이미지 생성 프로그램을 통해 디자인 결과를 보이는 과정으로 본 연구의 범위를 정하고, 아이디어 발상법에 따른 이미지 합성방안의 예시를 보임으로써 효율적인 디자인 방법을 제안한다. 각 작업의 주제에 따른 콘셉트 도출 및 아이디어 발상법의 적용을 통해 기획된 디자인의 결과물을 AI 이미지 생성 도구를 통해 도출하였다. 또한 도출된 결과물 가운데 보다 완성도 있는 표현을 위한 추가적인 작업을 진행함으로써 기획된 디자인 콘셉트 및 사용자의 니즈에 부합한 결과물의 도출이 가능함을 보였다. AI 이미지의 생성 도구는 사용자의 디자인 목적 및 의도를 표현하기 위한 도구로써 예측 가능한 결과물의 제작을 위해 활용되어야 할 것이며, 이를 통해 작업의 시간과 기술적 노력, 완성도 있는 결과물 도출 측면에서 경제적이고 효율적인 디자인 전개가 가능할 것으로 기대된다.

        

        
          
            초록
          
        

        
          This study proposes an efficient design method by demonstrating an image synthesis approach using the idea method and defining the scope as the process of showcasing design results through an AI image generation program. This aims to clarify the design concept proposed by the designer or user. By applying the idea method and conceptual derivation for each project, the study derived planned design outcomes using the AI image generation tool. Additionally, it was shown that further refinement of the results could meet both user needs and the intended design concept more effectively. The AI image generation tool should be utilized to convey the user's design objectives and intentions, facilitating economical and efficient design development in terms of time, technical effort, and achieving complete results.
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      Ⅰ. 서 론 
      생성형 AI 기술의 발달로 글, 그림, 음악 등 다양한 콘텐츠의 자동 생성 기술이 발달하고 있다. 자연어 생성을 통한 뉴스 기사 및 블로그, 소설 등 다양한 장르의 텍스트를 자동으로 생성 가능하며, 언어의 번역 또한 자동으로 수행할 수 있다[1]. 이미지 생성을 통해 예술작품과 디자인 등의 생성, 그리고 표현 기법의 변환이 가능해졌으며 음악생성을 통한 작곡 및 가사의 생성, 코드생성을 통한 프로그래밍 언어 작성과 시나리오 작성 또한 가능해졌다. 그뿐만 아니라, 학습 및 개발을 위한 콘텐츠의 생성에도 활용하고 있다. 이러한 생성형 AI는 맞춤형 콘텐츠 제작의 장점이 있으며, 작업을 자동화하여 시간과 자원을 절약할 수 있는 등 경제적 측면의 효율성도 향상하는 이점이 있다[1].

      하지만, AI 생성형 기술이 위와 같은 품질 높은 콘텐츠를 제작할 수 있음에 따른 문제점 또한 야기되고 있다. 특히, 딥페이크(Deepfake)를 통한 이미지 및 영상을 제작하여 가짜 뉴스 또는 기사 등에 악용될 경우, 개인의 명예를 훼손하거나 불안을 조장할 수 있다[2],[3]. 이를 해결하는 방안들로 가짜 정보의 식별을 위한 프로그램 개발, 법적 규제제도의 마련 및 개발자와 사용자의 가이드라인 마련, 윤리적 교육의 필요성 등이 대두되고 있다[4].

      AI를 통한 이미지 생성의 경우 그 저작권에 관한 문제도 시급히 해결되어야 할 문제로 부각 되고 있다. 많은 경우 저작권이 인간의 창작물에 한정되지만, 그 과정에 있어서 표현 의도에 따른 지시사항 등에 어느 정도 기여도 및 저작권을 인정할 것인가에 대해서 법률적 제한 및 규정이 필요하다. 대표적으로 미드저니(Midjourney)는 AI가 참조한 이미지 또는 초상권과 관련해서 발생할 수 있는 문제 등을 막기 위한 제한을 설정하기도 하였다[4].

      AI를 통한 이미지 생성 프로그램이 디자인의 작업 방법을 위한 목적이 아닌 수단으로써 콘셉트 및 메시지 전달을 더 명확히 표현하기 위해 사용되어야 할 것이다. 콘셉트가 결정된 가운데 디자인 작업에 필요한 이미지 수집 및 가공과 보정, 그리고 합성 등의 프로세스가 AI 이미지 생성 프로그램을 통해 이루어진다면 사용자의 의도에 따른 효율적이고 경제적인 작업의 진행이 될 것이다.

      이러한 점에 기반하여 본 연구에서는 AI 이미지 생성 프로그램을 통한 효과적인 디자인 방안을 제안하고자 한다. 디자인의 주체가 되는 사용자가 작업의 주제 및 콘셉트를 도출하고, 이러한 콘셉트를 명확하기 위한 디자인 요소 및 디자인 원리를 키워드로 하여 이미지 생성 프로그램을 통한 그래픽 작업이 진행된다면 더욱 완성도 있는 결과물 도출에 도움이 될 것이다. 나아가 디자인 실무에서 디자이너들의 이미지 수집과정 및 합성과 디자인 표현 기법 등의 기술적 측면에서의 제한적인 부분 또한 도움이 될 것으로 기대된다.

      제안하는 디자인 방안이 디자인 프로세스 및 결과물 도출과정까지 어느 정도 활용할 것인가에 관해서는 디자인 저작권 및 윤리적인 측면도 고려되어야 할 것이다. 또한 결과물의 저작권을 보호를 위한 방법들도 필요할 것이다. 특히, 기존 작가의 스타일 등을 학습시킨 AI 데이터를 통해 생성된 이미지의 무분별한 사용이 아닌, 사용자의 디자인 목적 및 의도를 표현하기 위한 도구로써 예측 가능한 결과물의 제작을 위해 활용되어야 할 것이다.

      이에 본 연구에서는 디자인 작업을 진행하는 디자이너 즉 사용자가 제안하는 아이디어 콘셉트를 보다 명확히 하기 위해 AI 이미지 생성 프로그램을 통해 디자인 결과를 보이는 과정으로 본 연구의 범위를 정하고, 아이디어 발상법에 따른 이미지 합성방안의 예시를 보임으로써 효율적인 디자인 방법을 제안한다.

      본 연구의 구성은 다음과 같다. 서론에서는 본 연구의 배경 및 목적, 연구 범위 및 방법에 관해 서술한다. 2장의 2.1절에서는 관련 연구에서는 AI 기술의 발전 및 동향을 살펴본다. 2.2절에서는 본 연구에서 제안하는 방법의 배경 이론이 되는 아이디어 발상법을 살펴본다. 3장에서는 대표적인 AI 기반의 이미지 생성 프로그램들의 특징과 인터페이스, 결과물 도출을 위한 절차를 살펴본다. 4장에서는 3장에서 언급한 대표적 이미지 생성 프로그램들 가운데 사용자의 아이디어와 의도에 부합한 이미지를 생성하는 데 있어서 사용성이 편리하고 사용자 시스템의 작업환경에서 원활하게 만들어지는 장점으로 많이 사용되고 있는 미드저니 프로그램과 레오나르도 AI (Leonardo AI)를 통해 아이디어 발상법을 적용한 디자인 프로세스 방안을 제안한다. 5장에서는 본 연구를 통해 AI 이미지 생성 프로그램을 활용한 효과적인 아이디어 발상법에 관한 디자인 방안을 제안한다.

    

    

  
    
      Ⅱ. 관련 연구
      본 장에서는 본 연구의 배경이 되는 AI 기술의 발전 및 동향, 그리고 대표적인 아이디어 발상법인 스캠퍼(SCAMPER) 기법을 살펴본다.

      
        2-1 AI 기술의 발전 및 동향
        최근 생성형 AI 서비스의 출시 및 확산으로, Open AI, 구글, 마이크로 소프트 등의 글로벌 기업에서 다양한 생성형 AI 서비스를 출시하고 있다[5]. 생성형 AI는 사용자가 명령어를 통해 새로운 콘텐츠를 만들어 내는 인공지능 기술로 사물의 주요 특징들을 학습하여 글, 그림, 영상 등 다양한 결과물을 도출한다[5]. 이 가운데 Chat GPT는 자연어를 기반으로 사용자가 텍스트를 통해 질문하고 답변하는 대화 과정의 언어 모델로 구성된 서비스로 학습된 데이터를 기반으로 문장을 통해 답변하는 방식으로 구성된다[6].

        오디오 콘텐츠 영역에서의 대표적인 생성형 AI 활용 사례는 AI 커버 음악으로, 이는 음성데이터 학습을 통해 다양한 아티스트의 목소리로 생성한 콘텐츠가 있다[7]. 생성형 AI는 애니메이션 산업에서도 그 활용이 증가하는 추세로, 작업 과정의 반복적인 작업을 자동화할 뿐 아니라 작업 초기의 대본 및 스토리보드의 작성, 캐릭터 디자인 등에서 아이디어를 제공 가능하며 색상의 보정이나 효과, 렌더링 등의 작업을 자동화함으로써 시간 및 비용에 있어서 경제성을 높일 수 있다[8].

      

      
        2-2 SCAMPER 발상 기법
        2-2절에서는 AI 이미지 생성 프로그램 활용에 앞서 주제 및 콘셉트에 부합한 아이디어 도출을 위한 발상법을 살펴본다. 아이디어 도출 방법들은 브레인스토밍(Brainstorming), 어피니티 다이아그램(Affinity Diagram), 스캠퍼(SCAMPER) 기법 등이 있으며, 본 절에서는 대표적으로 많이 사용되고 있는 스캠퍼 기법을 살펴본다.

        
          1) 대체(Substitute)
          스캠퍼 기법의 대체는 무엇인가를 다른 재료, 과정, 장소, 인물, 접근법 등으로 대체하여 새로운 아이디어를 얻는 방법이다[9]. 식료품에 적용된 대체의 예로 최근 소비자들의 관심 증가와 함께 확장되는 분야로 식물성 원료로 만든 대체육, 아몬드 우유 등을 볼 수 있다[10].

        

        
          2) 결합(Combine)
          결합은 두 가지 또는 그 이상이 요소들을 결합함으로써 새로운 아이디어를 조합하는 것이다. 대표적인 예로 복합기는 복사기, 스캐너, 팩스 등의 기능을 하나로 조합한 것이다[11]. 그 밖에 일상에서는 연필과 지우개, 포크형 스픈 등을 볼 수 있다.

        

        
          3) 응용(Adapt)
          응용은 기존의 것을 다른 상황에서 적용할 수 있도록 조정 또는 변형하는 방법이다. 새로운 목적이나 사용 방법 등을 찾기 위한 것이다. 주로 모방을 통한 기술이 있으며, 항공 예약 시스템을 활용하여 숙박 등의 예약에 활용하는 것을 예로 들 수 있다[12].

        

        
          4) 변형(Modify)
          기존 제품에서 형태 또는 색상 등의 요소에 변화를 주어 새로운 기능을 도출함으로써 개선된 결과물을 보이는 방법으로 핸드폰의 카메라 기능, 컴퓨터의 기능을 축소한 스마트폰 등이 이에 해당된다[11].

        

        
          5) 용도의 변경(Put to Other Uses)
          기존 상품 또는 아이디어가 가진 원래의 목적과 다르게 활용하여 새로운 용도를 찾는 것을 의미하는 것으로, 전통 한옥집을 개조 및 보수하여 카페 등으로 변경한 것 등이 해당한다[9].

        

        
          6) 제거하기(Eliminate)
          불필요하거나 중복되는 요소를 제거함으로써 간소화하는 것을 의미한다. 마케팅의 예로는 유통비용이나 포장비용 마케팅 비용 등을 최소화하여 소비자들에게 합리적인 가격으로 제공하는 DTC(Direct to Consumer) 마케팅 전략을 볼 수 있다[13].

        

        
          7) 역으로 생각하기(Rearrange, Reverse)
          역으로 생각하기는 일반적인 방법, 순서, 구성 등을 거꾸로 하거나 재정렬 또는 변경하여 새로운 아이디어를 도출하는 것으로 프로세스의 순서 또는 제품의 사용 방식 등을 바꾸는 것이 이에 해당한다[14].

        

      

    

    

  
    
      Ⅲ. AI 이미지 생성 프로그램 
      본 장에서는 대표적인 AI 이미지 생성 프로그램인 스테이블 디퓨전과 레오나르도 AI, 그리고 미드저니 프로그램에 관해 살펴본다. 각 절에서는 해당 프로그램의 특성 및 기능을 적용하여 실제 이미지 생성과정을 보임으로써 각 프로그램의 효율적인 사용 방안을 보인다.

      
        3-1 스테이블 디퓨전(Stable Diffusion Models Hub)
        스테이블 디퓨전은 2022년 8월 오픈소스 라이센스로 배포한 인공지능 모델로 로컬 환경으로 설치 및 실행 가능한 특징을 가지고 있다[15].이미지의 생성과정은 크게 텍스트에서 이미지로 변환하는 txt2img와 원본 이미지에서 새로운 이미지로 변환하는 img2img, 그리고 이미지 모델 학습 훈련인 LORA로 구분된다.

        먼저, 텍스트에서 이미지로 변환하는 과정인 txt2img로, 사용자가 프롬프트(Prompt)를 입력하여 이미지로 변환하는 방법이다. 이 방법은 크게 일반 프롬프트와 부정 프롬프트 두 가지로 구분된다. 일반 프롬프트는 사용자가 생성하고자 하는 이미지에 관한 설명을 입력하며, 부정 프롬프트에는 생성되지 않기를 바라는 이미지에 관한 내용을 입력한다[16].

        다음으로 img2img는 선택한 원본 이미지 정보를 바탕으로 프롬프트를 사용해 새로운 이미지를 생성하는 기능이다[17]. LORA는 미리 학습된 데이터로부터 최대한 유사성이 높은 이미지를 생성시킴으로써 스타일의 일관성을 유지할 수 있는 특징을 갖는다[18]. 그 외 이미지의 디테일을 높여주어 어색한 부분 또는 해상도의 수정이 가능한 디테일러(ddetailer) 등이 있다[19].

      

      
        3-2 레오나르도 AI(Leonardo AI)
        레오나르도 AI(leonardo.ai)는 스페인의 NUI 스튜디오에서 만든 인공지능 이미지 생성 프로그램으로 딥러닝을 통한 대량이미지와 비디오 및 3D 모델의 데이터를 분석 및 학습하여 새로운 이미지를 생성한다[20].

        레오나르도 AI의 이미지 제너레이션은 제공되는 플랫폼 프리셋(Platform Presets) 가운데 원하는 스타일을 선택한다. 다음 단계에서는 하단의 Image Dimensions에서 이미지의 비율 및 사이즈를 선택한다.

        Advance Setting 단계에서는 Prompt 및 Negative Prompt의 입력 유무 등을 선택한다. 인터페이스의 우측 상단에 위치한 프롬프트 창에 원하는 이미지와 관련한 텍스틀 입력한 후 Generate 버튼을 클릭하여 그림 1과 같이 네 개의 랜덤한 결과물을 생성한다.

        
          
          

          Fig. 1. 
				
          

          
            Results of Leonardo AI's prompt application
          
          

          

        

        이후 추가로 사용자의 의도에 더욱 부합한 결과물을 도출하기 위한 Image2Image 작업이 가능하다. 그림 2는 그림 1의 결과물 가운데 하나를 선정하고 추가적인 프롬프트 입력 후 생성된 이미지를 불러와서 Preset과 Preset Style을 바꾸어 기존 이미지의 구도를 유지한 가운데 새로운 표현 기법인 애니메이션 스타일의 이미지를 생성한 결과이다.

        
          
          

          Fig. 2. 
				
          

          
            Leonardo AI's Image2Image application results
          
          

          

        

        그림 4는 리믹스 기능에 관한 결과이다. 리믹스 기능은 그림 2에서 도출된 결과에 그림 3과 같이 새로운 스타일의 이미지를 추가로 업로드하여 새로운 응용 결과물의 생성이 가능하다. 그림 4의 좌측 이미지는 업로드한 소스 이미지이며 우측은 리믹스를 적용한 결과물로, 캐릭터의 질감 등 표현 기법에 보다 디테일한 작업이 적용된 것을 볼 수 있다.

        
          
          

          Fig. 3. 
				
          

          
            Uploading an image for the application of the remix feature
          
          

          

        

        
          
          

          Fig. 4. 
				
          

          
            Comparison of remix feature application results
          
          

          

        

        레오나르도 AI에서 생성된 이미지를 기반에 마스크 등의 기법을 추가한 후 새로운 프롬프트 입력에 의한 부분 수정 또는 배경 늘리기 등의 부분 수정 작업을 할 수 있다. 그림 6은 고양이 얼굴에 그림 5와 같이 마스크를 추가한 후 새로운 프롬프트로 얼굴을 수정한 결과로 고양이의 표정에 변화를 준 예이다. 그 외 Advanced의 Training & Datasets에서는 학습된 모델을 통해 이미지를 보인다.

        
          
          

          Fig. 5. 
				
          

          
            Applying mask techniques and entering prompts
          
          

          

        

        
          
          

          Fig. 6. 
				
          

          
            Results of applying the mask technique and prompt
          
          

          

        

      

      
        3-3 미드저니(Midjourney)
        미드저니는 Midjourney.Inc에 의해 만들어지고 호스팅 되어 있는 인공지능 프로그램으로 사용자가 제공하는 프롬프트를 기반으로 이미지를 생성하고 있다[21].

        대표적인 특징은 영상 채팅 플랫폼인 디스코드를 통해서 실행할 수 있으며, 텍스트로 자신의 아이디어를 텍스트로 표현하여 시각적으로 이미지를 생성하는 프롬프트를 기반으로 하며, 생성한 이미지를 계속적으로 보완 및 개선 가능한 기능을 제공함으로써 사용자의 아이디어를 개선 및 발전시키는 데 편리한 장점을 갖는다[22].

        미드저니의 이미지 생성과정은 먼저 인터페이스 하단의 입력창에 이미지 프롬프트(Image Prompt)를 작성한다. 그림 7과 같이 입력된 프롬프트를 기반으로 도출된 이미지들 가운데 하단의 Upscale 버튼을 통해 상세이미지의 확인이 가능하며, Variation 버튼을 통해 각 이미지를 바탕으로 다양한 이미지의 확장된 결과물을 보인다.

        
          
          

          Fig. 7. 
				
          

          
            Image creation results through prompt input from the Imagine command
          
          

          

        

        미드저니의 또 다른 이미지 생성 방법인 /blend 명령어를 통해 원하는 스타일의 이미지들을 업로드하여 사용자가 의도하는 결과를 반영한 이미지의 지속적인 생성이 가능하다. 그림 8과 그림 9는 생성된 이미지 파일의 업로드와 함께 추가적으로 사용자의 의도에 부합한 프롬프트를 입력하여 원하는 결과물을 생성한 예시이다.

        
          
          

          Fig. 8. 
				
          

          
            Uploading an image for blend commands
          
          

          

        

        
          
          

          Fig. 9. 
				
          

          
            Results of applying the blend function
          
          

          

        

        그밖에 /describes 명령어는 업로드한 이미지의 프롬프트를 생성하는 기능과 /settings 명령어를 통한 이미지 생성에 필요한 세팅 값을 조절하는 기능, 그리고 /info 명령어를 통해 사용자에 대한 세부 정보 사항을 보여주는 기능 등이 있다.

      

    

    

  
    
      Ⅳ. AI 이미지 생성 프로그램을 통한 아이디어 발상 적용 
      본 장에서는 아이디어 발상법에 기반한 콘셉트 도출 및 AI 이미지 생성 프로그램을 통한 결과물 도출과정을 각각의 사례를 통해 보임으로써 AI 이미지 생성 프로그램을 이용한 효율적인 디자인 방안을 연구한다.

      
        4-1 Imagine 명령어의 프롬프트를 통한 결합(Combination) 및 변형(Modification)
        본 절에서는 아이디어 발상법 가운데 결합 및 변형을 적용하여 자동차의 ‘빠른 속도’와 ‘날렵함’의 콘셉트를 보였다. 그림 10은 미드저니 프로그램을 사용하여 프롬프트의 입력으로 치타와 스포츠카를 결합하여 생성된 이미지이다.

        
          
          

          Fig. 10. 
				
          

          
            Results through imagine prompts for combination and modification
          
          

          

        

        자동차의 외형에 치타의 색상 및 패턴이 적용되었으며, 추가적으로 배경을 적용하기 위한 방법으로 그림 10의 결과물에 블렌드(/blend) 명령어를 이용하여 구름이 있는 하늘과 초원의 배경 이미지를 추가함으로써 그림 11과 같이 두 개의 이미지가 자연스럽게 합성된 결과물이다.

        
          
          

          Fig. 11. 
				
          

          
            Applying background image through blend commands
          
          

          

        

      

      
        4-2 Imagine 명령어를 통한 결합(Combination) 및 변형(Modification)
        그림 12와 그림 13은 비행기와 새의 공통점인 ‘하늘을 날다’를 콘셉트로 아이디어 발상법 가운데 결합 및 변형을 적용한 결과이다. 먼저, 그림 12는 미드저니 프로그램을 사용하여 프롬프트의 입력으로 여객기와 새의 이미지 결합하여 생성된 이미지이다. 비행기의 머리 부분에 새의 머리가 합성되고, 새의 부리와 비행기의 꼬리 부분에 붉은 색상이 적용되어 두 이미지의 특징이 자연스럽게 결합되었다. 생성된 결과물의 완성도를 높이기 위해 Variation 명령어를 적용함으로써 그림 13과 같이 결과물의 형태, 컬러 등에 변화를 주어 사용자가 의도한 콘셉트에 부합한 결과물이 도출되었다.

        
          
          

          Fig. 12. 
				
          

          
            Results with imagine prompts for combination and modification
          
          

          

        

        
          
          

          Fig. 13. 
				
          

          
            Results through the variations command
          
          

          

        

      

      
        4-3 Image2Image 기능을 통한 결합(Combination) 및 응용(Adaptation)
        본 절에서는 아이디어 발상법 가운데 결합 및 응용을 적용하여 토끼가 좋아하는 당근을 합성한 결과를 설명한다. 레오나르도 AI를 사용하여 그림 14를 업로드하여 Image2Image 기능을 적용하고 프롬프트의 입력과 프리셋 및 프리셋 스타일을 변경하였다. 적용 결과, 그림 15와 같이 새로운 표현 기법인 애니메이션 스타일의 결과물이 도출되었다. 전체적인 색상의 톤과 창문을 통한 햇살, 그림자 등의 합성이 자연스럽게 적용되었으며, 배경은 사진 이미지에 적용된 사진 느낌의 비트맵 이미지와 토끼의 이미지에 적용된 벡터방식의 이미지가 대비를 이루어 메인 이미지가 더욱 부각되는 효과를 갖는다.

        
          
          

          Fig. 14. 
				
          

          
            Uploading an image for the application of the Image2Image
          
          

          

        

        
          
          

          Fig. 15. 
				
          

          
            Combination and application with Image2Image
          
          

          

        

      

      
        4-4 Variation 명령어를 통한 결합(Combination) 및 변형(Modification)
        그림 16과 그림 17은 아이디어 발상법 가운데 결합 및 변형을 적용하여 도출된 콘셉트를 기반으로 도출된 결과이다. 휠 마우스의 빠른 반응속도와 부드러운 움직임의 특징을 스포츠카가 지닌 속도감과 운동감에 비유하여 생성된 결과이다. 미드저니 프로그램을 사용하여 프롬프트의 입력으로 마우스의 형태와 스포츠카가 자연스럽게 합성 및 변형되었으며, 결과물의 완성도를 높이기 위해 Variation 명령어를 적용함으로써 형태, 컬러, 질감 등에 변화를 갖는 결과물들이 도출되었다.

        
          
          

          Fig. 16. 
				
          

          
            Results through imagine prompts for combination and modification 
          
          

          

        

        
          
          

          Fig. 17. 
				
          

          
            Results through the variations command
          
          

          

        

      

    

    

  
    
      Ⅴ. 결 론 
      디자인은 커뮤니케이션의 수단으로 전하고자 하는 메세지를 명확하게 하는 것이 중요하다. 이를 위해 대상의 본질을 파악함으로써 연관성과 차별성을 보여주기 위한 콘셉트 도출 또한 매우 중요하다. 도출된 콘셉트를 기반으로 다양한 아이디어의 확장 및 창의적인 발상은 독창적이고 차별화된 결과물을 만들어 낼 수 있다. 하지만 좋은 콘셉트를 지녔음에도 불구하고 이를 시각적으로 표현하는 데 있어서 완성도 높은 결과물을 보이기 위해서는 컴퓨터 그래픽 등의 기술을 필요로 한다.

      본 연구에서는 사용자의 콘셉트 및 아이디어를 효과적으로 보이기 위한 디자인 표현 방법으로 AI 이미지 생성도구의 활용 방안을 제안하였다. 연구의 진행을 위해 다양한 아이디어 발상법 가운데 스캠퍼 기법을 살펴보았으며, 최근 이미지 생성 도구로 대표적으로 활용되고 있는 프로그램의 활용 방법을 살펴보았다. 다음으로, 각 작업의 주제에 따른 콘셉트 도출 및 아이디어 발상법의 적용을 통해 기획된 디자인의 결과물을 AI 이미지 생성 도구를 통해 도출하였다. 또한 도출된 결과물 가운데 보다 완성도 있는 표현을 위한 추가적인 작업을 진행함으로써 기획된 디자인 콘셉트 및 사용자의 니즈에 부합한 결과물의 도출이 가능함을 보였다.

      특히, 광고의 경우 일반적으로 제품의 특징 및 장점을 다른 사물에 비유하여 메세지를 전달하는 경우가 많다. 특히, 두 사물이 지닌 공통된 특성을 자연스럽게 표현하기 위한 아이디어 발상법 가운데 결합을 통한 방법이 주로 사용된다. 미드저니의 프롬프트 입력은 두 개체가 지니는 이미지의 형상을 자연스럽게 결합 및 합성한 결과물을 도출하기에 효과적임을 알 수 있었다. 또한 블렌드 등의 기능을 통해 적합한 배경 이미지를 자연스럽게 합성하는 작업 또한 편리함을 알 수 있었다. 레오나르도 AI는 원하는 컨셉의 이미지를 기반으로 새로운 표현 기법을 적용하거나 추가 이미지의 자연스러운 배치를 위한 작업에 쉽고 편리하게 사용할 수 있었다.

      AI 이미지의 생성 도구는 디자인 프로세스 가운데 사용자의 디자인 목적 및 의도를 표현하기 위한 도구로써 예측 가능한 결과물의 제작을 위해 활용되어야 할 것이며, 이를 통해 디자인 작업 과정에 필요한 이미지의 수집 및 가공, 합성작업 등에서 시간과 기술적 노력, 완성도 있는 결과물 도출 측면에서 경제적이고 효율적인 디자인 전개가 가능할 것으로 기대된다.
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